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#include<stdio.h>

int main()

{ int i,n,s;
scanf ("%i",&n) ;
i=1;
s=0;
while (i<=n)

{ s=s+ix*i;
i=i+1;

}

printf ("%d",s);

return 0;



Beispiel

#include<stdio.h>

int main()

{ int i,n,s;
scanf ("%i",&n) ;
i=1;
s=0;
while (i<=n)

{ s=s+ix*i;
i=i+1;

}

printf ("%d",s);

return 0;

}
Formale Beschreibung: EBNF
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Wiederholung — AMj
AMy = BZ x DK x HS X Inp x OQut mit:
BZ =N Befehlszahler
DK =27Z* Datenkeller
HS =1{h| h:N—->7Z} Hauptspeicher
Inp =7Z* Eingabeband
Qut =27* Ausgabeband

vVvyVvyvVvyyvyypy

v

READ n: Lesen von Eingabeband in Hauptspeicher
WRITE n: Ausgabe aus Hauptspeicher auf Ausgabeband
LOAD n: Ablage aus Hauptspeicher auf Datenkeller
STORE n: Entnahme aus Datenkeller in Hauptspeicher
LIT z: Ablage einer Konstante auf Datenkeller

ADD, MUL, SUB, DIV, MOD, LT, EQ, NE, GT, LE, GE:
Berechnungen und Vergleiche (auf Datenkeller)

JMP n: Sprung

JMC n: Sprung abhangig von Datenkeller
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